BiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI DERS iCERIKLERI

I. DONEM
Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi AKTS
1 BLP13101 PROGRAMLAMA TEMELLERI 4+0 4 6

Programlamaya Giris, algoritmalar, algoritma tiirleri, kullanilan semboller ve akis diyagramlari, C Programlama
dili genel 6zellikleri, C programi arayiiz kullanimi, meniiler, kisayollar, C dilinin yapisi, degisken tanimlama,
atama iglemleri, operatorler, Veri tipleri, C Programlama dilinde kullanilan Giris-Cikig komutlari, Temel ekran
komutlari, C Programlama dilinde kullanilan karar (if ve ¢oklu if) komutlari, C Programlama dilinde kullanilan
Sayacli dongii komutlari, Kosullu dongii komutlart ve dongii ¢ikis komutlari, Programlama dillerinde dizi yapist,
Tek boyutlu diziler, Cok boyutlu diziler, Menii olusturma, Programlama dillerinde alt program yapisi,
Fonksiyonlar, Programlama dillerinde dosya kavrami, Metin Tipli dosya kullanimi, Sirali Dosyalar, Rastgele
Erisimli Dosyalar

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

1 BLP16103 GRAFIK VE ANIMASYON-I 340 3 6

Program Giris Ayarlar1 Arag Paneli, Vektor Araglari, Metin Diizenleme Islemleri, Renk, Kontur ve Dolgu
Uygulamalari, Filtreler, Katman Islemleri, Dilimler ve Etkin Bolgeler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt
Gosterisi, Optimizasyon ve Disa Aktarma, Diigmeler ve Acilir Meniiler, WEB Tasarim Editorti ile Calisma

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

1 BLP16105 VERI TABANI VE YONETIMi 4+0 4 6

Veritabani Ihtiya¢ Analizi, Normalizasyon, Veritabani Araglarinin Kurulumunu Yapmak, Tablolar1 Olusturmak
ve Ozelliklerini Belirlemek, Sorgu Olusturmak ve Cesitlerini Kullanmak, Iligkili Tablolar ile Sorgu Hazirlamak,
DML Sorgularini Kullanmak, Veritabani Yonetimi Yapmak, Veritabani Giivenligini Saglamak

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

1 MAT13151 MATEMATIK 4+0 4 6

Kiimeler, Sayilar, Uslii ifadeler, koklii ifadeler, mutlak deger, Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemler,
Birinci dereceden iki bilinmeyenli denklemler, Geometri; Olgiiler, geometrik sekillerin ¢evre, alan ve hacim
hesaplari, Baginti, fonksiyon, koordinat sistemi, analitik diizlem ve grafikler, Polinomlar ve ¢arpanlara ayirma,
Oran, oranti, yiizde, ortalama ve olasilik hesaplari, Ikinci derece denklemler, Trigonometri; ag1 6l¢ii birimleri,
birim(trigonometrik) cember, dik ticgenlerde trigonometrik bagmtilar, Trigonometri; dik olmayan tiggenlerde
trigonometrik bagintilar, trigonometrik fonksiyonlar ve grafikleri, Vektorler, matrisler ve determinantlara giris,
Limit, tlirev ve integrale giris

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

1 UNV13101 TURK DiLi-I 2+0 2 2

Dilin niteligi ve 6zellikleri, Dil-diislince, dil toplum ve dil-edebiyat iliskisi, Dil ve kiiltiir arasindaki iliski,
Yerytiziindeki diller ve Tiirk¢enin diinya dilleri arasindaki yeri (dillerin dogusu ve siniflandirilmasi), Dilin
tiirlerinin incelenmesi: ana dili, standart dil, lehge, sive, agiz, argo vs, Tiirk yazi dilinin gelismesi ve tarihi
devreleri, Tiirk dilinin bugilinkii durumu ve yayilma alanlari, Atatiirk’iin dil politikas1 ve “Giines Dil Teorisi”,
Tiirkgenin ses (fonetik) bilgisi 6zellikleri, Tiirk¢enin sekil (morfoloji) bilgisi 6zellikleri, Tiirk¢enin ctimle
(sentaks)ve anlam (semantik) bilgisi 6zellikleri, Tiirk¢enin giincel sorunlari iizerine tartigmalar (Tiirk¢edeki
yabanci kelimeler, dil kullanimindaki yanlislar vs.)

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

1 UNV16109 INGILIiZCE-I 2+0 2 2

Am-is-are, my-your-his-her, Am-is-are, sorular ve olumsuz ciimleler, Sahiplik ifade eden ‘s, aile terimleri, zit
anlamlilar, Genis zaman- olumsuz climleler ve sorular, Meslekler ve saat sorma ve sdyleme, Genis Zaman, Bos
zaman aktiviteleri, There is-are, prepositions, some-any, this-that-these-those, Can-can’t-could-couldn’t, was-
were, Gegmis Zaman-diizenli- diizensiz fiiller

Yanyil | Kodu | Ad1 | T+U | Kredi | AKTS




1 | UNV13103 | ATATURKILKELERIi VE INKILAPTARIHI-I | 2+0 [ 2 | 2

Inkilap ve Inkilapla Ilgili temel Kavramlar, Cumhuriyet, Mesrutiyet, Islahat, Reform vb.. Tiirk Inkilabin1
hazirlayan gelismeler, Osmanli Devleti'ni kurtarma ¢abalari, Osmanli Devleti'nde yenilik hareketleri, Osmanl
Devleti'nde fikir akimlari, (Osmanlicilik, Islameilik, Tiirkgiiliik, Baticilik), XX. Yiizyil baslarinda Osmanli
Devleti (Trablusgarp Savasi ve Balkan Savaslar1), 1. Diinya Savasi (Osmanli Devleti'nin Savasa Girisi ve
Savastig1 Cepheler, Ermeni Tehciri, Gizli Antlasmalar, Wilson Ilkeleri), 1. Diinya Savas1 (Savasin Sona Ermesi
ve Baris Antlasmalari, Savasin Sonuglari, Mondros Ateskes Antlasmasi ve Tk Isgaller), Milli Miicadeleye
Hazirlik Dénemi, Mondros ateskes Antlasmasi Sonrasinda Ulkenin Durumu ve Aziliklarin Faaliyetleri,
Mondros Ateskes Antlagmasi'ndan Sonra Kurulan Cemiyetler (Milli Varliga Zararli Cemiyetler, Milli
Cemiyetler), Izmir'in Isgali ve Isgale Kars1 Tepkiler, Genelgeler, Kongreler Dénemi ve Biiyiik Millet
Meclisi'nin agilmas1 (Mustafa Kemal Pasa'nin Istanbul'a Gelisi ve Istanbul'daki Faaliyetleri, Mustafa Kemal
Pasa'nin Samsun'a Cikist ve Samsun'daki Calismalari, Havza'daki Calismalari, Amasya Genelgesi, Erzurum
Kongresi, Sivas Kongresi, Yurt Genelinde Yapilan Diger Kongreler, Genelgeler, Kongreler Dénemi ve Biiyiik
Millet Meclisi'nin A¢ilmasi, (Amasya Gorlismeleri ve Protokolii, Heyet-i Temsiliye'nin Ankara'ya Gelmesi, Son
Osmanli Mebusan Meclisi'nin Toplanmas1 ve Misak-1 Milli Kararlarmin Alinmasi ve Faaliyetleri, Istanbul'un
Isgali, Meclis-i Mebusan'in Dagitilmasi ve Bu duruma Mustafa Kemal'in Tutumu, biiyiik Millet Meclisi'nin
Acilis1, Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi'nin 11k Calismalar1 ve Ozellikleri, Milli Miicadele Déneminde
Ayaklanmalar, Itilaf Devletleri'nin Tiirkiye'yi Paylasma Tasarilari, Kurtulus Savasi'nda Cepheler (Giiney
Cephesi, Dogu Cephesi), Kurtulus Savasi'nda Cepheler (Bat1 Cephesi) Mudanya Ateskes Antlagsmasi, Lozan
Konferansi ve Lozan Baris Antlasmasi, Final Siavi




Il. DONEM

Yariyill

Kodu

Ad1

T+U

Kredi

AKTS

2

BLP16102

GRAFIK VE ANIMASYON-II

3+0

3

5

Animasyon Temelleri Grafikler, Metin Islemleri, Semboller, Animasyon Teknikleri, Ses ve Video Islemleri,
Ekranlar, Bilesenler, Dinamik Veriler, Yazilim Optimizasyonu, Animasyon Dosyalarinin Yaymlama Ayarlari,
Eylemler Paneli, Temel Programlama Yapilari, Nesneler, Fonksiyonlar, Sunucu Tarafli Iglemler

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

2 BLP16104 VERI TABANI-I 4+0 4 5

Klasik Dosya Sistemi genel yapisini, avantajlarini ve dezavantajlarini 6grenmek, Veri tabani temel kavramlarini
ogrenmek, iliskisel veritabanin temel 6zelliklerini, anahtar, iliski cesitlerini 6grenmek, iliskisel 6zellikler ve
iligkisel matematik iglemlerini 6grenmek, Bir sistemin veri taban1 tasarimint 6grenmek, SQL (Yapisal
Sorgulama Dili)kullanilan veri tiplerini, SQL komutlarini kullanarak veritabani, tablo olusturmayi 6grenmek,
SQL komutlarini kullanarak kayit, giincelleme, silme islemlerini 6grenmek, SQL komutlarini kullanarak
kayitlar lizerinde temel sorgular yapabilmek, fonksiyonlar1 kullanabilmek, Tablolara veri girmek, giincellemek
ve silmek i¢in form sayfalari olusturmak, Tablolar arasinda iligki kurmak, Birden ¢ok tabloyla ¢aligsmak

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

2 BLP16106 BILGISAYAR DONANIMI 340 3 5

Statik (Durgun) Elektrige Kars: Onlemler, Donanim Malzemelerinin Ozellikleri, Donanim Malzemelerinin
Ozellikleri Bilgisayar Kasasmin Gii¢ Gereksinimi, Anakart, Islemci ve Bellek Birimleri, Disk Siriiciileri,
Donanim Kartlari, Cevre Birimleri, BIOS, BIOS Hata Mesajlari, Hata Mesajlar1

Yariyll Kodu Adi T+U Kredi AKTS

2 BLP16108 GORSEL PROGLAMLAMA-| 4+0 4 5

Visual Basic ve .NET platformu, Visual Basic dilinde programlama, Temel veriler ve bunlarin tanimlamalari,
Visual Basic operatorlerin kullanilmasi ile ilgili 6rnekler, if , for do-while, while komutlarinin kullanilmasi,
break, continue, goto, return komutlarinin kullanilmasi, Diziler tanimlanmasi ve kullanilmasi, Metod ve
fonksiyonlarin kullanilmasi, Siif ve Yapilarin tanimlanmasi ve kullanilmasi, Temel giris/¢ikis islemleri, Nesne
Yonelimli Programlamanin 6nemi, Visual Studio.NET ve Form Tabanli Uygulamalar

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

2 UNV13102 TURK DiLi-11 2+0 2 2

Dogru Anlatimin Kisisel ve Toplumsal Iletisimdeki Onemi, Yazili Anlatim Tiirleri ve Ornekleri, S6zlii Anlatim
Tiirleri ve Ornekleri, Yazim kurallari, Yazim kurallari, Noktalama Isaretleri, Anlatim bozukluklari

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

2 UNV13104 | ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI-I1 240 2 2

Saltanatin Kaldirilmasi Cumhuriyetin Ilan1 Halifeligin Kaldirilmasi, Kiyafet Diizenlenmesi Sapka Inkilab1 Harf
Dil Tarih Inkilab1 ve Soyadi Kanunu, Tarikatlarin Kaldiriimas: Tekke Tiirbe ve Zaviyelerin Kapatilmast,
Takvim Saat Olgii Sistemindeki Degisiklikler, 1921 ve 1924 Anayasalar1 ve Hukuk Inkilab1 Kadin Haklar1 ve
Insan Haklar1 Kavramlari, Egitim inkilabi Onemi, Seyh Sait Menemen ve Suikast Girisimi, Cok Partili Dénem
Terakkiperver ve Serbest Firka, Cumhuriyetcilik Milliyetgilik Laiklik Inkilap¢ilik Devletgilik Halkeilik Tlkeleri,
Atatiirkeill Diisiince Sistemi, Atatiirk Devri Dis Politikasi, Montré Bogazlar S6zlesmesi Hatay Sorunu, I1.Diinya
Savasi

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

2 UNV16110 INGILIZCE-II 2+0 2 2

Gegmis Zaman(2), olumlu, olumsuz ve soru ciimleleri, zaman ifadeleri, Sayilabilenler ve sayillamayanlar, Ne
kadar? ve Kag Tane?, Genel begeniler ve tercihler, Sifatlarda derecelendirme, sahip olmak, Yer belirtme
edatlari, simdiki zaman, bir sey ve hicbir sey, Planlanmig gelecek zaman, Present Perfect Tense ve Zaman
Belirtegleri, Zamanlarin tekrari




I1l. DONEM

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi AKTS

3 BLP13201 INTERNET PROGRAMCILIGI-| 2+2 3 6

Web Tasarim Ilkeleri, Web Kavrami ve HTML e Giris, HTML Komutlar1, EKlentiler ve DHTML (Dynamic
HTML), CSS (Cascaded Style Sheets), JAVASCRIPT, PHP

Yariyll Kodu Adi T+U Kredi AKTS

3 BLP13203 GORSEL PROGRAMLAMA-I| 2+2 3 4

Veri Kaynagina baglanti islemleri Veritabani kurulum seti hazirlama, Yerel veritabaninda verileri islemek, Yerel
veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulasmak, Uzak veritabanina baglanmak ve verileri listelemek, Uzak
veritabaninda verileri islemek, Basit sorgulamalar yapmak, Istatistiksel sorgulamalar yapmak, Veritabanindan
grafikler elde etmek, Veritabanindan raporlama yapmak, Bilesen olusturmak ve eklemek, Yardim dosyalar
hazirlamak, Veritabani kurulum seti hazirlamak, Program kurulum seti hazirlamak

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

3 BLP13205 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-I 4+0 4 4

Programlama I¢in Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel Bir Konsol ve Isletim Sistemi Uygulamasi, Sabit,
Degisken ve Nesne Kullanimi, Operatdrlerin Kullanimi, Karar Kontrol Deyimleri, Dongili Kontrol Deyimleri,
Kullanic1 Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Dosya Islemleri, Sinif, Alan ve Metot Kullanimi, Lokal ve
Global Referanslar, Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Standart Bilesenler, Gelismis Bilesenler, Veritaban1 Baglantisi,
Veritabani Sorgulari

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

3 UNV13020 MESLEKI iINGILIiZCE-I 340 3 4

Giinlik Yasamda Bilgisayar Kullanimu, Bilgisayar Tirleri, Bilgisayarin Pargalari, Klavye ve Fare, Giris
Aygitlari, Cikis aygitlari, Depolama aygitlari, Grafik Kullanic1 Arayiizii (GUI), Iletisim, Internet: E-posta ve
Haber Gruplar

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

3 BLP13207 VERI TABANI-II 3+0 3+0 4

Transaction ve T-SQL e Genel Bakis, Verileri Sorgulamak ve Veri Biitiinliigii, Ileri Seviye Sorgulama ve
Gegici Veriler Tle Calismak, Indeksler ve Viewlerle Calismak, Stored Prosediirler ve Kullanici Taniml
Fonksiyonlar, Stored Prosediirler ve Hata Y6netimi, SQL Cursorleri, Dinamik T-SQL, SQL Server ile XML,
Transaction ve Kilitler, Trigger lar, Sorgu ve Erisim Giivenligi, Performans ve Sorgu Optimizasyonu,
Yedeklemek ve Yedekten Donmek

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

3 BLP13209 OFIiS YAZILIMLARI 3+0 3 4

Belge Islemleri, Bicimlendirme Islemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo Islemleri, Nesne Islemleri, Gelismis
Ozellikler, Makrolar, Ozellestirme, Calisma Alam, Veri Girisi, Bigimlendirme Islemleri, Formiiller,
Fonksiyonlar, Calisma Alani, Veri Girisi, Bicimlendirme Islemleri, Formiiller, Fonksiyonlar, Grafik Islemleri,
Veri Analizi, Veri Analizi, Yazdirma, Makrolar, Ozellestirme, Calisma Alani, Slayt Islemleri, Tasarim, Slayt
Nesneleri, Gosteri Ayarlari, Yazdirma, Ozellestirme, Internet Kavramlari, E-Posta

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

3 BLP13211 SENSORLER 3+0 3 4

Sicaklik Algilayicilari, Nem Algilayicilari, Hiz Algilayicilari, Titresim algilayicilari, ivme Algilayicilari,
Konum Algilayicilari, Yaklasim Algilayicilari, Basing Algilayicilari, Akis Algilayicilari, Seviye Algilayicilari,
Darbe (Kuvvet) Algilayicilar




Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

3 BLP13213 WEB EDITORU 3+0 3 4

WEB Editorii Temel Araglari, M_etin Islemleri, Tgblo Islemleri, Coklu Ortam islemleri,.Baglannlar, Cerceve
Islemleri, Sablonlar, Kiitiiphane Iglemleri, Form Islemleri, Etkilesimli Ogeler, Katman Islemleri, Erisebilirlik ve
Site Yonetimi

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

3 BLP13215 ACIK KAYNAK iSLETIM SISTEMI 3+0 3 4

Acik Kaynak Kodlu Isletim Sistemi Yapisi, Temel Masaiistii Kavramlar1 ve Islemleri, Dosya Sistemi ve
Calisma Mant1g1, A¢ik Kaynak Isletim Sistemi Temel Araglari ve Uygulamalari, Temel Ag Programlari ve Ag
Ayarlari, Internet Baglantisi, Temel Kullanici ve Grup Islemleri, Program Kurma ve Giincelleme, Kabuk
Islemleri, Dosya ve Dizin Paylagimi

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

3 BLP13217 MOBIL PROGRAMLAMA 3+0 3 4

Sistemi ve cihazi gelistirme i¢in ayarlama, Gelistirme ortaminin tanitimi, Gelistirme ortamina ait dilin tanitima,
Kullanici arayiizlerin tasarimi, Model-Goriiniim-Denetimci kavramlari,

Metin, tus takimi ve butonlarin programlanmasi, Resim, animasyon, Gelismis kullanici arayiizleri: Anahtarlar,
Web Goriiniimii, Kullanicr bilgilendirme ve ikazlari, Coklu goriiniim uygulamalari, Arag ¢ubuklari ve segiciler,
Gelismis ekran kontrolleri, Uygulamalarin verilerini okuma ve yazma

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

3 BLP13219 YAZILIM MiMARILERIi 340 3 4

Gereksinimleri belirlemek ve analiz etmek, Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini segmek, Tasarim
araglarimi kullanmak, Gereksinimlere uygun yazilim tasarlamak, Yazilimi kodlamak, Dosya siiriim kontrol
araglarini kullanmak, Test araglarini kullanmak, Yazilimin testini yapmak, Proje yonetim araglarii kullanmak,
Bakim ve onarim siireci iglemlerini yapmak

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

3 BLP13221 VERI YAPILARI 3+0 3 4

Veri yapilarina girig, Programlama dilleri genel yapisi, Temel veri tipleri, Veri tipi bildirimi, Girig-Cikis
islemleri, C/C++ programlama dili genel yapist 6zellikleri, C/C++ derleyicisi kullanimi, Programlama dillerinde
karar yapilari, Programlama dillerinde dongii yapilari, Programlama dillerinde fonksiyonlar, C/C++
programlama dilinde kullanimi, Programlama dillerinde dizi yapis1 kullanimi, tek boyutlu dizileri, ¢ok boyutlu
diziler, C/C++ programlama dilinde kullanimi1, Temel kiitiiphane fonksiyonlari(matematiksel fonsiyonlar,
sonlandirma fonksiyonlari, karakter karakter islemleri ve veri doniisiim fonksiyonlari), Siralama algoritmalarina
girig, secerek siralama algoritmasi, Kabarcik siralama, Yerlesmeli siralama algoritmasi, birlesmeli siralama
algoritmasi, Arama algoritmalarina giris, Siral1 arama algoritmasi, kili arama algoritmas1, Kuyruk yapist,
kuyruk yapisina eleman ekleme ve ¢ikarma islemleri, Aga¢ yapisi kavramlari, Agac gesitleri




IV. DONEM

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi AKTS

4 BLP13202 INTERNET PROGRAMCILIGI-II 2+2 3 4

PHP"ye Giris, Php dil Bilgisi, Diziler, Sabitler, Operatérler, Kontrol Yapilari, Déngiiler, String Fonksiyonlari,
Zaman, Mat. ve Degisken Fonk., Dosya ve Klasor Islemleri, PHP Ile Oturum ve ¢erez uygulamalari, MySQL’e
Girig, SQL sorgulama dili fonksiyonlari, MySQLde SQL komutlarini kullanma

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

4 BLP13204 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-II 4+0 4 4

Nesne Tabanli Programlama I¢in Yazilim Kurarak Ayarlarin1 Yapmak, Form Uygulamalari ve Diyalog
Pencereleri, Sartli Dallanma Yapilari ve Dongiiler (If Else, While, Switvh Case..), Form Olaylari1 ve Kontroller,
Form Olaylar1 ve Kontroller, Form uygulamarinda Veri Tabani Islemleri, Form uygulamalari ve Veritabani
Islemleri, Form uygulamalar1 ve Veritabani Islemleri, Ara Smav, String Islemleri, Metodlar, Class (Sinif) Yapisi,
Dosya ve Klasor Islemleri, Dosya ve Klasor Islemleri, Dosya ve Klasér Islemleri

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

4 BLP13206 GORSEL PROGRAMLAMA-III 2+2 3 4

Active form uygulamasi yapmak, DLL uygulamasi yapmak, API uygulamasi yapmak, Registry uygulamasi
yapmak, OLE nesneleri ile ¢aligmak, Resim dosyalari ile ¢alismak, Pdf uzantili dosyalarla ¢aligmak, Cevre
birimleri ile iletisim kuran uygulama yapmak, Elektronik posta uygulamasi yapmak, Canli mesajlasma
uygulamasi yapmak, Client-server uygulama yapmak, Cok katmanli uygulama yapmak, Dosya transfer
uygulamasi yapmak

Yariyll Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

4 BLP13208 UYGULAMA GELISTIRME 3+0 3 4

Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢gmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Konularini ve Calisma
Ortamim Belirlemek, Proje igerisinde Kaydedilecek Veri Tiirlerini Tespit Etmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak,
Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek, Projenin Calisacagi Platformu Kurmak, Yapilan Hazirliklari
Sunmak, Projenin Ana Konularinin Kodlarin1 Yazmak ve Test Etmek, Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod
Yazmak ve Test Etmek, Proje Kurulum Paketini Hazirlamak, Projenin Tiim Asamalarini Igeren Rapor
Kitapgigint Hazirlamak

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS
4 BLP13210 AG TEMELLERI 3+0 3 4

Bilgisayar Aglari, Ag Kablolari, A§ Adresleme, Paylasim ve Giivenlik, Ag Cevre Birimleri

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS
4 BLP13212 WEB PROJESI YONETIMI 3+0 3 4

WEB sitesinin ihtiyaglari, WEB sitesi tasarlama, WEB sitesi yayima hazirlik islemleri, WEB sitesi giivenlik
ayarlari, WEB sitesini yedekleme iglemleri, WEB sitesini bakim iglemleri

Yaryill

Kodu

Ad1

T+U

Kredi

AKTS

4

BLP13214

OYUN PROGRAMLAMA

3+0

3

4

Video Oyunlariin Tarihgesi; Video Oyunlarinin Simiflandirilmasi, Oyun Tasarimi: Oyun Tecriibesinin
Bilesenleri; Video Oyunlarinin Yazilim, Mimarisi; Oyun ve Seviye Tasarimi, Donanim: Oyun Platformlarimin
Donanimsal Mimarisi; Giris/Cikis Aygitlari, Grafik: 2B/3B Grafik Temelleri; Stereoskopik Grafige Giris,
Gercek Zamanl Golgeleme Efektleri: Golge; Yansima; Toon Golgelemesi; Hale ve Diger Efektler, Kullanici
Arayiizli: Oyun i¢in grafiksel kullanic1 arayiizii tasarlama; Giris Yonetimi; Yazi Tipleri, Fizik: Fizik tabanh
modelleme; Cakisma Tespiti, Ses: Ses ve miizik oynatma, Yapay Zeka: Yolbulma Algoritmalari, Proje
Yonetimi: Proje Yonetimi; Dokiimantasyon; Test etme, Proje Sunumlari: Her bir proje grubunun, gelistirdigi
oyunun teknik &zelliklerini ve gergek zamanli gdsterimini igeren bir sunum yapmasi beklenmektedir., Proje
Sunumlari: Her bir proje grubunun, gelistirdigi oyunun teknik 6zelliklerini ve gergek zamanli gdsterimini igeren
bir sunum yapmas1 beklenmektedir., Animasyon: Interaktif Animasyonun Temelleri; Oyun Zamanlama; Sprite
ve Bitmap Animasyonu




Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

4 BLP13216 SUNUCU iSLETIM SiSTEMi 3+0 3 4

Sunucu Isletim Sistemi, Sunucu Isletim Sistemi Yonetimi, Dosya Sistemi Disk Kiimeleme Sistemleri (Raid),
Dosya ve Dizin Yonetimi, Veri Paylagimi ve Glivenligi, Yedekleme ve Geri Yiikleme, Kullanic1 Gruplari
Hesab1 Olusturma ve Yonetimi, Gelismis Hesap Yonetimi, A§ Yazdirma Hizmetleri, Dhcp Hizmeti, Wins
Hizmeti, Dns Hizmeti, Active Directory Yapisi

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

4 BLP13218 ICERIK YONETIM SISTEMIi 2+0 2 2

Igerik Yonetim Sistemi, Site Yonetimi, Igerik Yonetimi, Bilesen Yonetimi, Bilesen Yonetimi, Eklenti
Yonetimi, Araglarin Yonetimi

Yariyll Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

4 UNV13011 ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI 2+0 2 2

Aragtirma teknikleri, genel kurallar ve temel ilkeleri, Ahlaki prensipler ve problemi tanima, ilgili kaynaklarin
taranmasi, Bir arastirma i¢in Model belirleme, veri toplama teknikleri, Verileri analiz yontemleri, Aragtirma
bulgularinin elde edilmesi, Arastirmanin analizi, kullanilan teknikler ve sonuglandirilmasi, Aragtirma sonug
degerlendirmeleri, Aragtirmanin sunumu ve sunum teknikleri, Arastirma sonuglarina dayali olarak
gergeklestirilebilecek 6nem sirasina gére Oneriler yazma, Arastirma ve hazirlanan projelerin zayif ve giiglii
yonlerinin degerlendirilmesi, hata analizi yapilmasi, Arastirmanin yazilmasi ve yazim dili, Yazim kurallar1 ve
kaynak gosterme, Kaynakga listesini diizenleme

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi | AKTS

4 UNV13021 MESLEKI iINGILIZCE-11 340 3 4

Roportaj:Web sitesi Tasarimcisi, Kelime iglemci, Veritabanlari ve hesap programlari, Veritabanlar1 ve hesap
programlari, Grafikler ve ¢oklu ortam, Programlama, R&portaj: Analizci / Programci, Programlama Dilleri, Alt
seviyeli sistemler, Gelecegin Trendleri, Roportaj: Bilgi teknolojileri miidiirii, Bilgisayarla ilgili mevzular,
Bilgisayar alani kariyer segenekleri, RGportaj:Sistem midiirii

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi AKTS

4 UNV13029 IS AHLAKI VE SOSYAL SORUMLULUK 2+0 2 2

Etik ve ahlak kavramlarmi incelemek, Etik sistemlerini incelemek, Ahlakin olusumunda rol oynayan faktorleri
incelemek, Meslek etigini incelemek, Mesleki yozlagsma ve meslek hayatinda etik dis1 davranislarin sonuglarini
incelemek, Sosyal sorumluluk kavramini incelemek,

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi | AKTS

4 UNV13027 iS SAGLIGI VE GUVENLIGI 2+0 2 2

Isci saglig1 ve is giivenliginin konusu, énemi, tarihi gelisimi, Is kazalariin ve meslek hastaliklarinin nedenleri
ve almacak dnlemler, Is Giivenliginde genel goriniim ve is giivenligi hakkinimn ortaya ¢ikisi, Is Kazalarma ve
is¢i saglig sorunlarina kars: alinabilecek dnlemler, Isveremn isciyi gdzetme borcunun hukuki dayanagi,
I§veren1n sorumlulugunun kaynaklar1 ve sorumluluk tiirleri, igverenin sorumlulugunun hukuki niteligi,
Isverenin sorumlulugunun kosullari, Yaptirimlari 1: Hukuki yaptirimlar (tazminat davalari), Yaptirimlar 2:
Hukuki yaptirimlar (tazminat davalar1), Yaptirimlar 3: idari ve cezai yaptirimlar, Is giivenligi denetimi,
Tiirkiye'de is glivenligi denetiminin 6rgiitlenisi ve uygulanisi

Yariyil Kodu Ad1 T+U Kredi AKTS

4 UNV13042 KALITE GUVENCE VE STANDARTLARI 2+0 2 2

Kalite Kavrami., Standart ve Standardizasyon., Standardin iiretim ve hizmet sektoriinde 6nemi, Yonetim kalitesi
ve standartlari, Cevre standartlari, Kalite yonetim sistemi modelleri, Stratejik yonetim, Yonetime katilma, Siireg
yonetim sistemi, Kaynak yonetimi sistemi, Kaynak yonetimi sistemi, EFQM miikemmellik modeli, Uretimde
kalite kontrolii, Muayene ve érnekleme., Toplam Kalite Kontrol., Kontrol Diyagramlari., istatistiksel Dagilimlar.




