T.C.
KIRKLARELIi UNIVERSITESI

_LUITEBURGAZ MESLEK YU!(SEKOK_ULU ) .
2019 BILGISAYAR PROGRAMCILIGI DERS ICERIKLERI

1. Yanyil (Giiz)

SIZ| T|U| K| AKTS

BLP19101 PROGRAMLAMA TEMELLERI Z |12 2 3
Temel kavramlar ve tanimlar (donanim, yazilim, programlama dilleri, yazilim gelistirme araglari,
ikili sayi sistemi), problem ¢6zme ve algoritmalar, akis diyagramlari, temel kontrol ve dongu
islemleri,dizii slemleri,C prgramlama dilinde temel komutlar, kosul ve déngu komutlari, dizi
islemleri.
BLP19103 VERIi TABANI-| | z[1]2[2] 3

Kavramsal, mantiksal ve fiziksel tasarimi hedefleyen temel veri tabani konulari, kavramsal
tasarimda ER modeli, mantiksal tasarimda iliskisel model ve temel SQL komutlari, dosya ve
veri tabani kavramlari, iliskisel veri tabani tasarimi, normalizasyon, iliskisel cebir, Microsoft SQL
kurulumu ve kullanimi, SQL- Yapisal sorgulama dili temel komutlari, tek tablodan sorgulamalar,
aritmetiksel operatorler ve fonksiyonlarin kullanimi, gruplandirma ve birden fazla tabloda
sorgulama.

BLP19105

GRAFIK VE ANIMASYON | z[1]2]2] 3

Resim isleme programi hakkinda temel bilgiler - kavramlar ve terimler, yenilikler - segim islemleri,
rotus ve donistirme - katmanlar, gorevleri otomatiklestirme - maskeler ve kanallar, renkler ve
ayarlamalar - boyama ve cizim, filitrelerle ¢calisma - tipografik tasarim, baski islemleri, web
tasarimi — animasyon - 3d, animasyon temelleri, grafikler, metin islemleri, semboller, animasyon
olusturma, ses ve videolar, animasyon igerigini yikleme ve kontrol etme - belgeleriyayinlama.

BLP19107

WEB PROGRAMLAMA-I | z[1[2]2] 3

internet ortami ve web tasarimi, web tasariminda temel ilkeler, HTML dili temel etiketleri, HTML|
dili ile gelismis web islemleri, HTML 5.0 ve W3C standartlari, web editériine girisyakin/uzak site
kavramlari ve yeni site olusturma, metiniglemleri tablolar, resimlerle ¢alisma, goklu ortam bilesenler
ve baglantilar, CSS paneli -kutu modeli ve Div tag'lari, AP dgeleri- effectler, davranislar - SPRY
formlar, site ydnetimi ve yayinlama.

MAT14151

MATEMATIK | Z[3[o|3] 4

Sayilar, cebir, denklem ve esitsizlikler, fonksiyonlar, trigonometri, karmasik sayilar, logaritma.

BLP19109

OFiS YAZILIMLARI | z[1]2[2] 3

Ofis programlarinin temel bilesenleri, kelime islemci programi- Word'e giris, metin ve
bicimlendirme igslemleri, ekle menusu ile sekil- grafik- tablo vb. ekleme ve dizenleme, icindekiler-
sekiller tablosu olusturma, sayfa diizeni-alt/Ust bilgi- kapak- gbzden gegirme menusi- makrolar,
Excel elektronik hesap tablolama programina giris, kenarlik ve bicimlendirme iglemleri, formuller-
fonksiyonlar-grafik olusturma, filitreler - siralama, Powerpoint sunu hazirlama programina giris ve
etkili sunum hazirlama teknikleri, effektler ile etkili sunu hazirlama, Onenote dijital not defteri,
Outlook elektronik posta ydnetim programi.

BLP19111

BILGISAYAR DONANIMI [z [3Jo[3] 4

Statik elektrige karsi énlemler, donanim malzemelerinin 6zellikleri, bilgisayar kasasinin gig
gereksinimi, anakart, islemci ve bellek birimleri, anakart, igslemci ve bellek birimleri, disk
surdcileri, disk surtcileri, donanim kartlari, donanim kartlari, gevre birimleri, gevre birimleri,
bios, bios hata mesajlari, hata mesajlari.

BLP19113

AG TEMELLERI | z[3[o|3] 4

Bilgisayar aglari, ag elemanlari, ag protokolleri. OSI mimarisi, IEEE mimarisi, bolgesel alan
networkleri (LAN), ethernet, token-ring, FDDI, genis alan networkleri (WAN), ISDN, ATM, DSL,
kablolama protokoller, network bagdastirma elemanlari (Hub, Switch, Router, Bridge, Gateway),
ag guvenligi, TCP/IP Siniflari.

MKP19109

MESLEK TEKNOLOJISI Z12]0] 2 3

Bilisim sektdrd temsilcilerinin kariyer yolculuklarini, gérev tanimlarini, sektérin tanitimini ve
istihdam edilecek teknikerlerde aranan 6zellikler konularinda égrencileri bilgilendirmesi.




2. Yanyil (Bahar)

SIZ|T | U| K| AKTS

BLP19108

GORSEL PROGRAMLAMA-| Z |1] 2|2 3

Visual Studio'nun kullanimi, temel programalama mantigi ve C#.NET dilinin 6grenilmesi.
Degiskenler, kontrol deyimleri ve dénguler, fonksiyon ve sinif mantigi, olay mantigi ve bilesen
ozelliklerini igcermektedir.

BLP19104

VERI TABANI-I| [z 1] 2[2] 3

Temel veritabani kavramlari, veri tabani tasarimi, stored procedure, indeksler, fonksiyonlar,
triggers, cursors, giivenlik, transaction kavramlari ve uygulamalari yer almaktadir. istemci
tarafta SQL Server erigsimi programlama. Alt Sorgular, View (Goriinimler), Transaction, T-
SQL (Transact SQL), Stored Procedure (Sakli Yordamlar), Cursor (imleg¢) kullanimi, Trigger
(Tetikleyici) Kullanimi, Veritabaninda Giivenlik, ileri Veritanani Uygulamalari.

BLP19106

WEB PROGRAMLAMA-I [ z]1[2[2] 3

Asp.net giris, ASP.NET de standart kontroller (imagebutton, table, dropbox, listbox, checklistbox,
bulletedlist, hiddenfield, treeview, calender, adrotator, fileupload, wizard, multiview), validation,
veritabani uygulamalari, session, aplication, get ve post yontemleri, master page, login, web user
control Asp.net Css kullanimi.

BLP19102

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-I [ z]2]2[3] 5

Eclips, NetBeans Kurulumu, Nesne Tabanli Programlama ya ait Ozellikleri, Metot Kavrami,
Standart Neslerler, Gelismis neseneler, Operatorler, Fonksiyonlar, Karar yapilari ve
dongdler, Diziler.

UNV13027 i$ SAGLIGI VE GUVENLIGI | Z[2]o[2] 2
is kazalari, cevrede giivenligi tehdit edecek unsurlar, igyeri giivenligi, kisisel koruyucular ve
kullanimi,kazalarda acil durum ve ilk yardim, is glvenliginin hukuksal boyutu, is guvenligi
mevzuatl.

BLP19112 VERI YAPILARI | z[3[of3] 4

C diliile Fonksiyonlar, Diziler, Karakter Dizileri, isaretciler, Bagli Listeler, Kuyruk, Yigin, Agac veri
yapilari, Arama veSiralama Algoritmalari ve Dosya islemleri dersin temel konularini
olusturmaktadir

BLP19114

SUNUCU ISLETIM SISTEMLERI | Z[3]o[3] 4

Sunucu Isletim Sistemi, Sunucu isletim Sistemi Yénetimi, Dosya Sistemi Disk Kiimeleme Sistemleri
(Raid), Dosya ve Dizin Yonetimi, Veri Paylasimi ve Guvenligi, Yedekleme ve Geri Yikleme,
Kullanici Gruplari Hesabi Olusturma ve Yonetimi, Gelismis Hesap Yonetimi, Tcp/lp Aglari, Ag
Yazdirma Hizmetleri, Dhcp Hizmeti, Wins Hizmeti, Dns Hizmeti, Active Directory Yapisi konularini
igerir.

BLP19116

ENDUSTRI 4.0 VE DIJITAL DONUSUM [z o [of2] 3

Endustriyel devrimler tarihi, Siber Fiziksel Sistemlerin taninmasi, Nesnelerin interneti ve
kavramsal butlnlik, Bulut Bilisim Sistemleri, Blyuk Veri Analizi, Bilisim Teknolojileri ( BT ) ve Dijital
Dontsim, Yapay Zeka teknolojileri ve Gomdili Sistemler, Otonom Sistemler ve
Merkezilestiriimeyen Karar Verme suregleri, Uygulama, Zeki Fabrika, Dijital Ekosistem olugsumu
ve Akilli Uretim sistemleri, Makineden Makineye lletisim, Birlikte galisabilirlik, Bilgi seffafigi ve
Teknik destekleme, Sanal Gergeklik, Endustri 4.0 Uygulamalari, Endustri 4.0 ve Muhendislik
Yapisal Batunligu ve sonrasi.

ELN19106

MESLEKI TEKNIK TERIMLER [ z]2]o]2] 3

Mesleki yabanci dil yeterliklerine temel teskil edecek genel ingilizce bilgilerinin giincellestirilerek
tekrari, Mesleki terim, kavram ve terminoloji, isletim sistemi kurulum dokiimanlari, isletim sistemi hatal
mesajlari, isletim sistemi yardim dosyalari, Program dili hata mesajlari, Program dili yardim
dosyalari, Program dilinde kullanilan terimler, Bilgisayar ¢evre birimleri dokiimanlari.

3. Yanyil (Guz)

S/IZ|T | U[K[AKTS

BLP19201

GORSEL PROGRAMLAMA-I| Z 2] 2|3 5

Formlar ile galismak ve formlar arasi veri tagsima, Toolbox Components kategorisindeki
nesnelerin kullanimi, yazdirma islemleri, kullanici nesneleri hazirlama, XML dosya erigimi,
veritabani erisimi ve katmanli uygulama mimarisi




BLP19203

ILERI WEB PROGRAMLAMA [z [t [2][2] 4

ASP.NET MVC ile ileri seviye uygulama gelistirme ve ydnetimi i¢in gerekli konulari igermektedir.
Bu kapsamda dersin igerigini Controller ve Action metotlarin ayrintih kullanimi, Jquery ve Ajax
islemleri, Asenkron Action metolar, Routing, Area, Filters, Helpers, ASP.NET Web Api, Windows
Azure gibi konular olusturmaktadir. Dersin sonunda ise bir proje igin test ve deploy slregleri ele
alinir.

BLP19217

MOBIL PROGRAMLAMA [z 2 [2[3] 5

Mobil Isletim sistemlerini ve gelistirme araglarini tanimak, mobil uygulama gelistirme
araclarinin kurulumu, Mobil uygulama gelistirme mantigi ve gérsel tasarim hazirlama, Dizen
elemanlari, Gorsel nesneler, veri kiimeleri, Meniler, animasyonlar, Sayfalar ve hazir
dialoglarin kullnimi ve kendi dialog ekranini hazirlama, SQLite veritabani erisimi, MVVM
Mimarisi

BLP19207

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-II [z 2 [2[3[ 5

Nesneye Yoénelik Programlama, Kalitim, Soyut Siniflar, Arayuzler, Dahili Siniflar, Cok Bigimlilik,
Math Sinifi, String Sinifi, Hata Yakalama, Giris Cikis Islemleri
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SECMELI DERS -3 S|2]| 0]2 3

Secimlik Dersler

BLP19209

PYTHON PROGRAMLAMA | s3] of3f 4

Python dilinde degiskenler ve veri tipleri, kod ile karar verme, tekrarlayan olaylar, déngdiler, listeler,
demetler ve sézliikler, fonksiyonlar, modiiller, grafik arayiiz tasarimi.

BLP19211

OYUN PROGRAMLAMA [ s[3] of3] 4

Programlama odakli, orta seviyede bir oyun programlama teknikleri, DirectX kutuphanesini
kullanarak oyun gelistirme Direct3D, Direct3D API'sinin anlasiimasi ve kullaniimasi Giincel
grafik kartlari ve 3B klitiiphanelerindeki programlanabilir grafik pipeline ile gesitli grafik teknikleri,
iIstklandirma ve pargacik efektleri, vektdr ve pixel gblgeleme programciklari.

BLP19213

PROJE UYGULAMALARI [ s|3|of3f 4

Proje Konularinin Belirlenmesi / Proje Gruplarinin Olusturulmasi / Planlama ve Isbéliimii / Kaynak|
Arastirmasi ve Literatiir Taramasi / Kaynaklarin Siniflandiriimasi ve Incelenmesi / Kullanilacak|
Arac¢ ve Yéntemlerin Belirlenmesi / Analiz ve Modelleme / Tasarim ve Dogrulama | Tedarik ve|
Uygulama / Deney ve Testler / Sonuglarin Analiz ve Yorumu / Sorunlarin Tespit ve Céziimdi | Kalite
ve Fiyat Dedgerlendirmesi/ Cevresel ve Toplumsal Degerlendirme / Raporlama ve Sunum

ELN19231

YAPAY ZEKA VE MAKINE OGRENMESI | s3] of3] 4

Yapay Zeka’ya Giris; Problem Cézme ve Arama Algoritmalari; Bilgi, Akil Yiiriitme ve Mantiksal
Cikarim; Onermeler Mantigi; Birinci Dereceden Yiiklem Mantigi; Mantik Programlamanin
Temelleri; Prolog ile Mantik Programlama,; Kural Tabanli Uzman Sistemler; Bilgi Gésterimi ve
Ontoloji; Dogal Dil igsleme; Belirsizlik ve Akil Yiiritme;Ogrenme Algoritmalari; Tiimevarimii
Mantik Programlama.

BLP19225

SIBER GUVENLIK [ s[3] of3[ 4

Siber Giicenlik, Hacker, isletim Sistemleri, Linux(Kali), Bilgisayar aglari,kriptoloji, adli bilisim, siber
saldiri, tarama ve zaafiyet tespit, web glivenligi araglari, kablosuz ag giivenligi, sizma tespiti,
bilisim hukuku.

BLP19239

KRIPTOLOJI TEMELLERI [ s3] of3] 4

Kriptografinin Matematigi. Geleneksel Simetrik Anahtarli Sifreler. Cebirsel Yapilar. Modern
Simetrik Anahtarli Sifrelere Giris. Veri Sifreleme Standardi. Gelismis Sifreleme Standardi.
Modern Simetrik Anahtarli Sifrelerle Sifreleme. Akan Sifreleme Yéntemleri. Dogrusal Kriptanaliz.
Diferansiyel Kriptanaliz. Kriptografik Ozet Fonsiyonlari. Kriptografik Ozet Fonsiyonlari. Simetrik
Anahtar Dagitimi.

BLP19229

WEB PROJESI YONETIMI | s|3] 0|3 4

WEB sitesinin ihtiyaglari, WEB sitesi tasarlama, WEB sitesi yayina hazirlik islemleri, WEB sitesi
yayinlama igslemleri, WEB sitesi glivenlik ayarlari, WEB sitesini yedekleme islemleri, WEB sitesini
bakim islemleri.

ELN19223

YAZILIM UYGULAMALARI [ s|3][of3[ 4

Yazilim ve isletim sistemlerinin gérevleri, programlama algoritmalari ve kurallari




BLP19221

GORUNTU ISLEME [ s3] of3[ 4

Goriintiinin temelleri; Goériintli algilama ve elde etme; Gériintii zenginlestirme; Gériintii
filtreleme; Gériintii Esleme; Renk uzayi; Geometrik déntisiimler; Obje yakalama ve ¢ikartma
ybntemleri; Goriinti bélitleme-siniflandirma yéntemleri.

BLP19223

BILGISAYARDA KONTROL SISTEMLERI | s|3][of3] 4

Sayisal kontrol sistemlerine giris / Siirekli control sistem tasariminin gézden gecgirilmesi/ Sayisal
kontrol sistemleri/ Sayisal sistem analizi/ Orneklemeliveri sistemleri / Ayrik eslenikler /| Transform
teknikleri ile tasarim / Durum-uzay teknikleri ile tasarim / Cok degiskenli ve optimal tasarim /
Niceleme etkileri / Ornekleme hizi segimi | Sistem belirleme / Dogrusal olmayan kontrole giris

ELN19227

ROBOTIK SISTEMLER | s|3fof3f 4

Kinematik Analiz / Diiz Kinematik Analiz/ Ters Kinematik Analiz / Dinamik Analiz/ Diiz Dinamik
Analiz/ Ters Dinamik Analiz/ Esnek Robot Kol Kinematigi/ Esnek Robot Kol Dinamigi/ Yériinge
Planlamasi

ELN19229

AR-GE VE FIKRI MULKIYET HAKLARI [ s|2f of2] 3

Korumanin sinirlari, Hukuk Sistemi igindeki yeri, Orgiitsel Yapi, Uluslararasi Sézlesmeler, Patent
hukuku, Know how Kapsami, sagladigi Haklar, Koruma, Endlistriyel Tasarimlar sagladigi Haklar,
Koruma, Entegre Devre Topogdrafyalarin sagladigi Haklar Korunmasi, Yeni Bitki Cesitleri, Islahgi
Haklar ve Koruma, Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku: Tarihge, Eser kavrami, bilgisayar
programlarinin eser olarak islenmesi, eser sahibin haklari, komgu haklar, eser ile ilgili
sézlesmeler, korumanin kapsami, Marka Hukuku, Fikri Sinai Mlilkiyet ve Rekabet iliskisi: AR-GE
Grup Muafiyeti,, Teknoloji Transferi Anlagsmalarina iliskin Grup Muafiyeti, Uluslararasi Marka ve
Patent Tescili ve Korunmasi.

BLP19215

ACIK KAYNAK ISLETIM SISTEMI | s|2fof2] 3

Acik kaynak kodlu igletim sistemlerine genel bir bakis, agik kaynak igletim sistemi temel araclari
ve uygulamalari, ag ayarlari ve internet girisi konularini igerir.

ELN19225

TEKNOLOJI VE INOVASYON YONETIMI [ s|2fof2] 3

Temel kavramlar; degisim, tasarim, icat, inovasyon. inovasyonun tarleri; Griin, sdreg, pazarlama
ve Orgiitsel inovasyonlar. inovasyonun bireyler, sirketler ve iilkeler igin degeri. inovasyon ve
kalkinma iligkisi. inovasyon modelleri. inovasyon yénetiminde sistem yaklagimi; ulusal, bélgesel
ve sektdrel inovasyon sistemleri. Inovasyon stratejisi. Inovasyon yénetimi siireci. Fikri miilkiyet
haklari. inovasyonun finansmani; inovasyonun parasal destedi igin yerel ve uluslararasi kaynaklar.

ELN19211

BAKIM VE ONARIM [ s|2fof2] 3

Bakim-onarim faaliyetleri ve 6nemi, Toplam verimli bakim, Toplam verimli bakimin uygulama
yéntemleri, Bakim ve gesitleri, Bakim ve gesitleri, [s makinelerinde bakim, Bakim teknolojilerindeki
gelismeler, Endlstriyel bakim igin 6rnek ¢alismalarin incelenmesi, Bakimda &lgme ve
degerlendirme uygulamalari,Bakimda 6lgme ve degerlendirme uygulamalari.

BLP19227

KALITE GUVENCE VE STANDARTLARI | s|2f of2] 3

Kalite, kalite ile ilgili temel bilgileri, kalite kontrol sistemler, standart cesitleri, T.S.E ve gérevler
konularini igerir.

BLP19243

IS AHLAKI VE SOSYAL SORUMLULUK [ s|2] of2] 3

Is ahlakinin tanimi ve tarihi gelisimi, ahlak yénetiminin ilkeleri, sosyal sorumlulugun tanimi ve
kapsami konularini igerir.

BLP19231

SAYISAL ELEKTRONIK | s|3f[of3f 4

Sayi Sistemleri-Kodlar, Boole Cebri ve Lojik Kapilar, Mantiksal Fonksiyonlar ve Sadelestirme
Teknikleri, Kombinasyonel Lojik Devreler, Aritmetik islemler-Devreleri, Cok Fonksiyonlu Devreler
Kod Déndisgtiiriiciiler- Kodlayicilar, MUX ve DEMUX Devreleri, Flip-Flop’lar-Data Kaydediciler
Senkron Sayici Devreleri, Asenkron Sayici Devreleri, Ozel Sayici Devreleri, Sayici Devreleri
Uygulamalari, Kaydirici Kaydediciler

BLP19233

YAZILIM KURULUM VE YONETImMI | s |3]of3f 4

isletim sistemleri, Bios Yazilimi ve Giivenlik Yazilimlari, donanim siiriiciileri,denetim masasi,
cesitli yazilim kurulumlarive giincellemeleri.

BLP19235

ICERIK YONETIM SISTEMI [ s |2 of[2] 3

icerik yénetim sistemi ve avantajlari, icerik ybénetim sitemi ile ilgili yazilim ve siiriimleri arasinda
gecis, site, icerik, bilesen, eklenti ve araglarin yénetimi.

BLP19237

MIKROISLEMCILER | s [3] of3] 4




Mikroigslemci ve mikrodenetleyici kavramlari,Mikrodenetleyici mimarileri, gelistirme ortamlari,
Mikrodenetleyici tabanli uygulama gelistirme, Mikrodenetleyici programlama.

BLP19211

SENSORLER VE DONUSTURUCULER | s [3]of3] 4

Konum algilayicilari, sicaklik algilayicilari, nem algilayicilari, akig algilayicilari, seviye algilayicilari,
basing ve darbe algilayicilari, hiz ve yaklasim algilayicilari, 1sik siddeti ve renk algilayicilari.

BLP19241

GOMULU SISTEM UYGULAMALARI [s 3] of[3[ 4

Mikroiglemciler ve mikrobilgisayarlara giris: CPU, RAM, ROM, Veriyollari, Giris/Cikis
Ayagitlari, Uygulamalar. Zamanlayici igslemleri, seri port, paralel port araytizleri. Kesmeler.
C/VHDL Diliile FPGA programlama. FPGA/ARM gelistirme setleri ile sistem tasarlama.

BLP19219

YAZILIM MIMARILERI | s [2]of2] 3

Tasarim Sablonlarina Giris, Nesne Yénelimli Modele Giris, Nesne Yénelimli Tasarim, UML,
Tasarim Desenlerine Giris ve Davranigsal Tasarimlar (lterator Sablonu, Command, Visitor
Sablonlari), Yaratici Desenler (Abstract,Factory, Singleton Metodlari), Yapisal Desenler
(Adapter,Factory Sablonu), Observer, Facade ve Template Sablonu, Bridge ve Composite
Sablonlari, Yazilm Dékimantasyonu, Yazilim Versiyonlama ve Geligtirme, Yazilim Mimarisi,
Yazilimin Tekrar Kullaniimasi.

BLP19245

YONETIM BILISIM SISTEMLERI | s [2]of2] 3

Yénetim ve bilisim sistemlerinin temel &geleri, isletmelerde kullanilan bilisim teknolojileri,
isletmelerin fonksiyonlarina gére bilisim sistemleri, elektronik ticaret, tadarik zinciri yénetimi ve
bilgi sistemi konularini igerir.

ELN19209

GIRISIMCILIK VE ETKILI ILETISIM | s [2]of2] 3

Girisimci ézellikleri, girisimci tiirleri, girisimci ahlaki, girisimci ve lider, basarili girisimcilik ykdleri
konularini igerir.

4. Yanyil(Bahar)

UNV18201

TURK DILI Z [4]lo4 4

YOK tarafindan éngériilen icerik uygulanacaktir.

UNV18203

ATATURK ILKE VE INKILAP TARIHI | z [4]of4 4

YOK tarafindan éngériilen igerik uygulanacaktir.

UNV18205

iINGILiZCE Z |alo|4 4

YOK tarafindan éngériilen icerik uygulanacaktir.

UNV18207

IS YERI EGITIMI VE UYGULAMASI Z |0

Is yeri staj uygulamasi.

UNV18001

STAJ | z [of[ofo 4

Is yeri staj uygulamasi.




